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PLIGT 
Det vi SKAL gøre.

FILOSOF 
Et menneske, der 
finder svar på livets 
store spørgsmål. 

MIDDELVEJ 
Vejen midt mellem  
to modsatte ting.  

AT KODE 
At give beskeder til 
en computer ved 
hjælp af tegn, som 
fører til bestemte 
handlinger. 

AT SKABE 
At frembringe noget 
nyt. 

ETIK 
Ideer om, hvordan 
man gør det gode 
mod andre. 

DILEMMA 
Når man skal 
vælge mellem flere 
muligheder, og 
der ikke er én god 
løsning. 

TEKNOLOGI 
Ting som kan 
hjælpe dig, og 
som er udtænkt 
videnskabeligt.

INTENTION 
Det man gerne vil 
have, der sker, når 
man gør noget. 

NYTTE  
Det, der er godt for 
os. 

ROBOT 
En maskine som 
selv kan udføre 
opgaver, som den er 
programmeret til. 

PROGRAMMERE 
At give en maskine 
beskeder om at lave 
bestemte ting. 


